
致力透過AR / VR以及人工智能技術，發展嶄
新的遊戲化STEAM學習體驗，以滿足新世代
的學習需求。同時，Re:learn亦積極聘用殘疾
人士擔任導師的角色，以VR技術協助他們跨
越身體限制，投身教育行業以推廣共融訊息，
帶來多元的工作機會。

社會使命

創辦人Kelvin曾是一位文憑試的重讀生，過往
對傳統學習方式感到抗拒。而在大學修畢資訊
科技後，機緣巧合下於一間企業負責以科技改
革員工培訓的工作，見識到科技在教育上的發
展潛力後決意投身社創界，以科技重塑本地學
童的學習體驗。同時，他深信科技能讓殘疾人
士獲得更平等的工作機會，發揮他們的使命
感、投身更具意義的工作，並建立更平等的教
育生態圈。

社創故事

【VR輪椅運動競技體驗�
� 以「一人一VR機」的方式在虛擬實境中進行遊戲化的輪椅運

動競技體驗（包括13種不同運動，如網球、排球、保齡球、
射箭等等�

� 以VR啟發他們對科技的想像，並與輪椅導師交流，了解他們
的生活和需�

� 嘗試用科技構思能改善殘疾人士生活的方案，發揮創意與同
理心

【VR靜觀體驗�
� 與本地註冊心理學家合作，結合VR技術與靜觀訓練，提供沉

浸式靜觀體�
� 在互動式聲音導航下，根據不同的心情和喜好，在森林、城

市秘景等不同的VR場景進行遊戲化靜觀訓�
� 揉合科技教育與遊戲化學習，打破冥想練習沉悶的刻版印

象，學習自我排解情緒的方法

社創體驗工作坊內容
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� STEAM共融工作坊 / 講�
� STEAM培訓課程 (AR / VR / AI / Cloud�
� AR / VR遊戲教材開發

業務運作

� 運用科技，配以STEAM和共融元素達至社會創�
� 遊戲化學習體驗：研究證實VR沉浸式學習能達至

4倍的學習成效及專注度

創新元素

社會效益

在成立僅一年的時間內�
� 服務35+間本地學校及企業機構，參與人次達

1400�
� 與5間社企 / NGO共同開發VR社創學習體�
� 為4名殘疾人士帶來科技轉型的工作機會
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